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Аксурка-2016
Положение
по проведению игры «Зарница»
        Цели и задачи:
- развитие и совершенствование навыков действий в экстремальных условиях, в спорте и туризме;
-военно-патриотическое воспитание учащихся;
-формирование навыков начальной военной подготовки
 -привлечение учащихся к здоровому образу жизни.

Место проведения: с. Аксурка

Зарница-это спортивный праздник, который дает детям бурю эмоций в реализации индивидуальных навыков, совершенствовании военно-патриотической и спортивной работы в школе. В ходе игры школьники 5-7 классов делятся  на команды с игровыми элементами. С помощбю игры дети получают возможность проявить себя, бытьоганизованным коллективом, получать полезные навыки в ориентировании и принятии правильных решений в экстремальных ситуациях.
              Правила игры.
Играющие делятся на три команды. Команды выбирают себе  название, командиров и эмблему. Ознакомление с правилами игры и ставится задачи. Командиры получают   листы с маршрутами. Учитель приглашает команды на старт. Финишом  является флажок который команды должны при помощи маршрутных листков найти спрятанный в определенном месте. На маршрутных листках (картах) обозначен план местности, маршрут движения и последующие закладки с маршрутными листами(картами)
Целью команды является- первыми найти флажок. Каждая команда должна действовать слаженно, на этапы приходить вместе, если кто задерживается – ждать, т.к. игра командная.
 Программа мероприятия:
 -Торжественная линейка.
-Представление команд.
-Прохождение этапов участниками игры.
-Подведение итогов и награждение победителей и призеров. 
